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LA IA EN EL CINEMA





QUÈ ÉS LA IA?

Branca de les ciències computacionals que estudia l'ús 

d'algoritmes, dades i maquinari per desenvolupar un sistema 

intel·ligent que ens permeti identificar o predir patrons, o 

prendre decisions sobre gairebé qualsevol àrea de l'activitat 

humana

MACHINE LEARNING



•Clasificació

•Dades etiquetades

•1 Xarxa neuronal

•Des de 0

•Models UNITAREA

•Models PRE-ENTRENATS

DEEP LEARNING 1.0



XARXES NEURONALS

• Sistema d'interconnexió de circuits integrats que ensenya als ordinadors

com han de processar la informació inspirant-se al cervell humà mitjançant

una estructura basada en capes d'algorismes i nodes que intercanvien

informació a través de l'aprenentatge automàtic







DEEP LEARNING 2.0

•+ de 3 capes de xarxes neuronals

•Autoaprenentatge autosupervisat

•Aprenentatge per reforç

•Multitasca

•No determista

•IA Generativa

•Models fundacionals



DEEP LEARNING 2.0: LA MULTITASCA



DEEP LEARNING 2.0: LA MULTITASCA



DEEP LEARNING 2.0: LA MULTITASCA













APRENENTATGE PER REFORÇ

• Tipologia d'aprenentatge automàtic en què la màquina aprèn a 

partir dels errors o encerts comesos en una tasca concreta

• Per exemple, per ensenyar un robot a caminar, si oferim 

recompenses per moure's cap endavant, el robot aprendrà quines 

accions us permeten aquest moviment i així finalment aprendrà a 

caminar



APRENENTATGE PER REFORÇ



PROCESAMENT DEL LLENGUATGE NATURAL (NLP)

• Estudia com els ordinadors poden comprendre, manipular i 

generar llenguatge humà

• La traducció automàtica, el reconeixement de veu, els chatbots o 

els motors de cerca usen aquesta tecnologia



PROCESAMENT DEL LLENGUATGE NATURAL (NLP)



AUTOAPRENENTATGE









CONSCIÈNCIA

• Capacitat d'adonar-se de la pròpia existència i experiència, així com dels 

processos cognitius o emocionals associats a aquesta experiència

• Possibilitat que la màquina acabi sent coneixedora dels seus propis 

processos i experiències

• Per ara, és només una teoria



AL·LUCINACIÓ

• Fenomen que es produeix a IA quan un model determinat d'IA proporciona 

una resposta que no té sentit

• Es dóna pel fet que l'entrenament s'ha fet també utilitzant dades 

distorsionades, incorrectes o insuficients, per no tenir prou informació de 

context, o bé per problemes relacionats amb el model d'IA utilitzat





•Predicció de tendències. Els models d'IA poden analitzar

dades històriques i actuals per preveure tendències en el 

consum de tabac, ajudant les autoritats a anticipar i abordar 

possibles augments en la prevalença del tabaquisme

•Identificació de poblacions de risc. Els algorismes poden 

identificar grups demogràfics o regions geogràfiques

específiques que estan en més risc de consum de tabac, 

permetent una focalització més efectiva dels programes de 

prevenció.

•Investigació i desenvolupament. La IA pot ser utilitzada a 

la recerca per simular l'impacte de polítiques i programes 

antitabac abans d'implementar-los, ajudant a prendre

decisions informades

•Revisió de text. Revisó de les històries clíniques, textos 

legals, informes, notícies, casos d’incompliment, enquestes, 

xarxes socials, revisió de plataformes de cinema, de música…

Anàlisi de Dades i Estadístiques



Juntes s’entenen millor…



• Prevenció de l’inici. Detecció de persones més vulnerables i programes 
personalitzats

• Chatbots i Aplicacions Mòbils. Es poden desenvolupar chatbots i 
aplicacions mòbils basades en IA per proporcionar intervencions 

personalitzades: prevenció, tractament i prevenció de recaigudes

• Predicció i Prevenció de Recaigudes. La IA pot ajudar a desenvolupar 

models predictius per identificar factors de risc de recaiguda en persones 
que intenten deixar de fumar, permetent intervencions primerenques per 

prevenir recaigudes

• Anàlisi de Sentiments a Xarxes Socials. La IA pot analitzar els 

sentiments expressats a les xarxes socials per avaluar l'efectivitat de les 
campanyes antitabac i ajustar les estratègies de conscienciació en 

conseqüència

• Monitorització en entorn real entre sessions

• Desenvolupament de nous tractaments personalitzats 

multicomponents

Intervencions Personalitzades



•Dispositius de monitorització biomètrica. Dispositius que 

poden ajudar les persones a fer un seguiment dels canvis

en els signes vitals i en la salut general a mesura que 

deixen de fumar. Aquests dispositius poden proporcionar 

retroalimentació immediata i motivar les persones a 

mantenir-se al camí cap a l'abstinència.

•Jocs educatius interactius: S'han desenvolupat jocs

educatius que ensenyen els joves sobre els riscos del tabac

d'una manera divertida i atractiva. Aquests jocs es poden 

adaptar al progrés del jugador, brindant una experiència

educativa personalitzada.

• Intervencions escolars. Desenvolupar programes 

educatius interactius i adaptatius en entorns escolars.

Intervencions Personalitzades (II)



Florence (2020)







CONCLUSIONS

• La digitalització de l’atenció sanitària és imparable

• El fre a l’ús de les tecnologies no són les possibilitats 

tecnològiques sino la manca de professionals amb suficients 

competències digitals

• La IA AMPLIARÀ les possibilitats d’intervenció, les persones 

ateses, la personalització, l’automatització i reduirà els 

costos



UOC.universitat
@UOCuniversitat
@uocuniversitat

uoc.edu

MOLTES GRÀCIES

https://ca-es.facebook.com/UOC.universitat
https://twitter.com/uocuniversitat?lang=ca
https://www.instagram.com/uocuniversitat/
https://www.uoc.edu/

	Diapositiva 1: Intel·ligència Artificial El futur dels hospitals
	Diapositiva 2
	Diapositiva 3: LA IA EN EL CINEMA
	Diapositiva 4
	Diapositiva 5: QUÈ ÉS LA IA?
	Diapositiva 6
	Diapositiva 7: XARXES NEURONALS
	Diapositiva 8
	Diapositiva 9
	Diapositiva 10
	Diapositiva 11: DEEP LEARNING 2.0: LA MULTITASCA
	Diapositiva 12: DEEP LEARNING 2.0: LA MULTITASCA
	Diapositiva 13: DEEP LEARNING 2.0: LA MULTITASCA
	Diapositiva 14
	Diapositiva 15
	Diapositiva 16
	Diapositiva 17
	Diapositiva 18
	Diapositiva 19: APRENENTATGE PER REFORÇ
	Diapositiva 20: APRENENTATGE PER REFORÇ
	Diapositiva 21: PROCESAMENT DEL LLENGUATGE NATURAL (NLP)
	Diapositiva 22: PROCESAMENT DEL LLENGUATGE NATURAL (NLP)
	Diapositiva 23
	Diapositiva 24
	Diapositiva 25
	Diapositiva 26
	Diapositiva 27: CONSCIÈNCIA
	Diapositiva 28: AL·LUCINACIÓ
	Diapositiva 29
	Diapositiva 30
	Diapositiva 31
	Diapositiva 32
	Diapositiva 33
	Diapositiva 34
	Diapositiva 35
	Diapositiva 36
	Diapositiva 37: CONCLUSIONS
	Diapositiva 38: MOLTES GRÀCIES

